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Procédure d’inscription

La période pour les inscriptions en master commence le 19/05/2025 et se termine le
17/08/2025 a minuit.

La plupart des masters organisés a I'l|AD sont ouverts aux étudiants titulaires d'un bachelier

ou équivalent.
La procédure d'inscription comporte deux phases:

1. Examen du dossier de candidature

2. Entretiens individuels avec les professeurs de l'orientation

Dossier de candidature

La premiere phase consiste a soumettre son dossier de candidature par courriel a I'adresse

admissions-masters@iad-arts.be pour le 17 aolt 2025 au plus tard.

Soyez prudent, envoyez votre dossier avant la date d'échéance.

Volet administratif

Voici les documents a fournir en format PDF sauf autre indication

1. une photo d'identité (JPG)
une copie de votre piece d'identité recto / verso (ou JPG)
une copie de votre extrait d'acte de naissance ou sa version électronique

copie du dipldme de fin d’études secondaires

a > W N

copie du diplédme donnant accés au master et les relevés de notes des différentes
années d'étude relatifs a I'obtention du diplome (un détail du cursus s'il s'agit d’'une

école étrangeére est nécessaire pour valider la candidature)
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Volet pédagogique

1. Une lettre de motivation (PDF)
2. Un CV complet et a jour (PDF)
Votre choix de deux options parmi les 4 options proposées
a. Effets spéciaux VFX
b. Animation 2D
c. Animation 3D
d. Développement interactif 10
4. Des liens internet vers des travaux aboutis (URLs de travaux, site portfolio, videos
youtube ou vimeo) démontrant des capacités artistiques et techniques suffisantes
dans deux des options choisies (PDF)
a. Effets spéciaux (VFX): compositing, matte painting, tournage en keys,
tracking, nuke, etc.
b. Animation 3D (3D): Modélisation, texturing et rigging 3D, Maya, Zbrush, etc.
c. Animation 2D (2D): Principes d'animation, dessin, character design, acting,
motion design, After Effect, etc.
d. Développement interactif (10): design et développement web, HTML, CSS, JS,
Moteur de jeu (Unity, Unreal)

Entretiens et auditions

Chaque dossier sera attentivement analysé et une réponse vous sera envoyée concernant

I'acces aux entretiens de la deuxieme phase.

Vous serez contacté individuellement par courrier électronique via

admissions-masters@iad-arts.be, le cas échéant vous recevrez votre convocation a

I'entretien (les dates et heures ne sont pas modifiables). Les entretiens sont prévus en

présentiel en septembre.
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Les entretiens individuels ont une durée de 25 minutes et se déroulent dans les locaux de
I'lAD. Pendant cet entretien, vos compétences artistiques et techniques seront analysées par

un jury artistique composé de professeurs.

e qualité artistique et technique des travaux fournis

e cohérence du parcours académique, personnel et/ou professionnel par rapport aux
options envisagées

e potentiel créatif, curiosité intellectuelle, maitrise technique des logiciels

e disposition a I'apprentissage, esprit critique

A l'issue de cet entretien, vous recevrez la décision de votre admission a I'lAD via un courrier

électronique depuis admissions-masters@iad-arts.be le 10 septembre 2025.

Si vous étes admis a I'lAD, vous recevrez les informations de rentrée en méme temps. La

rentrée académique a lieu le 15 septembre 2025.

Contact et Renseighements

Si vous avez la moindre question concernant le dossier de candidature, envoyez un courrier

électronique a admissions-masters@iad-arts.be
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